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Demarrage du jeii 



1. AllumK voire console SetB'" Saturn'’'. 

2 . Assurn-vniis qu'unc manetto ost l}rai>chi« dsns le iwrt manette 1 de voiie 
Sega Saturn. 

3. Ouvrez le comnardment di; lectcur dc CD et insdrez le CO FIFA En Route poui l3 
Coupe Ou Monde 93 

4. Afipuyez sur la touche STA8T pour diuder lirs sequences viddo d'oin/errure et 
appuyc? sur START un« seconde tois pour slier dans le inerru prlrK^l 
(r^rter-vous a la rubtiQue Menu Principaf). 


Commandes principales 

Vous tiouverez ci-deasous urre bre'/e description des actions que votis pouvoz 
reafisersiirtc terrain Raportez-vbus i ia rubrique ^tty^poui en avoir une 
descnption plus precise. 

• Pour connaHre les cumrnanaBS de navlBalion entre les menus, njportez- 
voiis i ia rubrlQue Menu Prindpa!. 

Remarque . lorsque te loueur e$t en possession du ballon, w pave-0 permet 
de d^bteer le jraieur en lonctlon de la camera 


Altaque Commands 

Courir PavS-D 


Tir 

Lob 

Sprint 


C 

A 

X 


Defense 

Coutli 

Aiterner jouecr 
Tacle 


Commando 

PavdO 

6 

C 


Tacle glisse 


InteodacjtiOB 


Vous Cherctwz i gagner votro Mlldi pour ta Cmipa Ou monde 3ft mais le ctwnin 
qui mane » France 98 est seini d'ubslacle 172 aquioes '/enaPt tie six zones 
gaograpniQues ou globe sort en competition et seuiement 32 d'entm eiies 
aispuleront la phase finSe EA SPORTS’* wus pfOpOM de Vm rdvdnomont 
sportif le plus impoitantdti Stede. Votre unique but : la quailhcation i 

• Le nouveu mode fp fowe pour ta Cotr/M du WonfJe 98 vous permesde sowre 
une equips des quaidiuilons lusqu'au p(sm«r tour el i ta phase hnale en 
fiance. 

• t89clubs<ssusdeti ciiaitipiunnais 

• RapiditC 0e fCti at rpartion d«s commandes. 

• Intelligence artltiiielle ameiioree. 

• IS stedos reprOsentes et un stade couveit pour les matchs AMICAL 

• AuthenUcleoesacclaniaUDiisde laiode. 

• Precision des visages fit duscrnffiires. 

• Commentaines prulessionnets assuids pat Thienv Gita’di ei David Ginoia et Ics 
presentations des mgtehs par Jean-Luc RerJimann. 


Menu principal 

Le menu pnneipai ost rScran wiffisd du jou. Vous pouve? poremnailsef des 
equipes et des ioueuis. qerer une equlpe delinir des options pai (tefaul. disputei 
'un match amicai. partlcipo' a une dpreuve do tirs aux btits. teire partinper hiitr 
CtiAs a un championnat ou disputer les qualiftcations pour la Coupe du monde A 
vous do clioisn ' 



Commantfss de menu 

Les conimanaes dans les miHius son led mdmes uue pou> ta plupen Oes auttes 
formats dc FIFA fn floats pour Is Coupe <fu Monde 98. (Les olffereflccs sont 
mdidudes dans les rubnques nppmortdcs) 

EUmsnis du menu principal 



AMICPL Un msdch arnica esl un match sample enire deui 

aquipes dt 'Mtre chon Pont Tissue n'auta aucune 
con^ueiKS sur «$ luumois ou ciassements. 
ROAD TO WORLD CUP M haites disputer i wtra npuipe l«s quaftficatKKis et 
monct-la ;uSQU'a Fiance 96 (reportez-wus a ia 
rutirique En Route pour la Coups du Monds) 
CHAMPIONMAT Jusqu’d iiult eotnpes peuveni tUsputer un 

championnat Au cours du championnai. votre 
dqu^ affronts loutes les eQu>ties su crsmptonnai 
deux fots 

Remarque ; Avam de )ouer un nuiclt. vous poiruez sffictier le 

classement du crtampionnat, lo caMndner <2es rencontres e( 
m&ne simuier des matciis 


ENTRAiNEMCNT 

Tins AUX BUTS 
PERSONHALtSER 

QEMERtQUE 


Cans Opliuti vous permet de voiis perfcct'onnei 
Sdtecflonrte une ^uipe et )e$ aspects uue vous 
vOtMa travaiKtr. (Rep^K-vnis i ta rutrique 
Enfrainemsf^ 

La Oemiere OaUcle uepteuve dns Urs S'jx buts 
Cette option vous permet de modifier les 
caractdiistiques des joueitrs er oos eqwpes ou bien 
d'effecbier des translerts enire clubs el iqulpes 
nationales (reponez-vous a la rubnquo 
Personmilxer etjutpo) 

Cette otXton vous pe/met d'afTicncr ta liste des 
perso'iries out on pamcipe lu i^lopperrent de 
FfFA En Ftme pour ia Coupe du Monds 98. 


GESTION 0£ L'EQUtPE 




Cette option vous pcrroct rte i^ier les 
strategies de I'^uipe. les ucitques. la 
tormatton «t Ic posittonnBmcnt fl'iitw aquipe 
I reourtea-vous i la ruPnque Gesiton lie 


OPTIONS 

CHARGER PARTIE 


>2^ Cette vpiioi) vous permet de ragler les options 
pai' tWaitt (repnrtRT-vRiJS a la rubrloue 
OpllOIKI] 

Cette option vous permet de charger tun dee 
Qualre tnsictts souvegardes (repor»z-vous a 
la fubriqua Sauvegarde et Chargement des 
parties). 


Remarque vous pouve^ saieidlonner Ceslion rsquipe. Options et Ciiargcr 
pan« i partir ae !<i plupart ties ecmns do configuration de la partie 


En Route pour la Coupe du 
Monde 98 

Astiicc EA La rubriqua sievante presente des expl-catioris sur la configutatton 
Lies touis. $ut les lormules da qu^ifioawin on general ot sur i« formulas an 
sein de chaque Tone geographique 

FtFAEr< Riuste pour la Coupe dr/ AfondeSSest compose des guallflcaUiiis. du 
premier tour td de te phase nraie. lorsque vous avez idussi les qualifications, 
vous passez au premier tour. 

Remarque : urts lois quo vous evo7 rno^i les quafifki^ions et que 'mus avez 
sauvegarde votre progressiun. vous pouvez leprencire ie jeu.S tout mom^t. 
Saiectionnez n'lmpor^ oueilo daiupo ot atudor entlerement ik quaittications. 
Line fois que vous ates idrivS en phuse fmaie. vous pouvez Siudei Ie prerniet 
tour. 


Pour configurer les qualifications 

Une fois que vous avez sftecVcnr'B ROAD TO WORLD CUP 98 OaiJS ie meiiti 
prl;)C;ipai. vous comirisnccr lo$ quatirtcsiionii et chotsissez votrs «)ui(ia.\os Pquipcs 
poiff Ic fotimoi d'ou’/srtiife. 

Ctioix de I’squipd 

'72 6qulpe& issues de 6 zones gPograptiiques son! w compit^ron pour rameno'' Ie 
tropnee rie la Coupe du Moncft Vuus pouvez seLectlonner iusqu'P 8 Oquipes pour 
chaque pluse importante de la qualfluticin. 

Tnuhli Haur.lM pour 



Zones seopraptirques 

Pour oOlemr des mfomiatiofis suppiemer^atrcs s«r cbaque ione repoiter-vous a la 
ruUrique Zones at Compamisoni 

COHMEBOL ’ Conledeiacror’ Sudsrr'ericana de Futiral (Zone Atn^rique du Sud] 

OFG Oceania Footlali Confcrieiation (Zone Oceaniel 
AFC Astan FOMOal' Con'ederaticin (Zone Asic) 

UEFA : Union Of Eumoeait FootMli Assocaliofi (Zoi» Europe) 

CONCACAF Conlederatloi! O' Nortti, Central Ameocan Aixl Canboean Associaiion 
FootPaP (Zone Amenque du Nord. Ceniiale et Caiaibes) 

CAF CcnfMliaiicn Afr«anw De Fooisali (Zone Afrique) 


Ciammeni 

Apres ctiaque niaich. Ks ac'ws diR> clas^T'erm msKetit i jMr le$ Semiers 
re!>u)tats St vouf iwrmsKenl da sulvre las classamenu. Cast epaiertienl pour uous 
\i premtare occasion Oa lauvegardei votra prOQrassion 



Points M classamoRi 

AprOs un match M champtonnat les aouipes otxionnont ties pomls Ceux-ci som 
mentionn» danb la colonne la plus i tl'Oite flu casseiiMni I’Oqu^ qui s la plus 
(ta points ost quaHtce poui M tour sisvant {repottsf-vous a tt ruOnque Zom 
gcograpnmuei el competeisms s> vous soutuite? oDteiur un< dasctipson 
complOie dos formiMs da qualification). 

LOS polRls som deeern^s de la maniere stiivanM . 
fOUIPE &U^NANT£ 3 
EGALlTE 1 

EOUfPEPEfiOANrt 0 

Rancontres 

Vous pouvez afficliar la caieridnar des zones et obteiiir tOuS les dOta'ris sur ooiia 
ptpcn^ matcti 

• SI vous soutuitez laisspr rordutateur ddcxlei d< I issue du 
sOlectionnez le bouton Simulef idi^nible seuieneni pour los tours de 
quaPficanon) le nwKh i venr est saniM at le natch suivant dev^tt 
dtsponCle 


Fan dtriMrxa 
galOMiriBrKtN zmm'' 


CalinWat • 


Mo £A Tous les changem«nts de gesticn d'^guipci fldectites en inoile 
Champianniit ou Coupe du Morde sont paniculle>s I ce touniol ei soni 
Sauvegdtdss lorsgue le touriKM esi sau'/sgarOe 

ChDix de Is manette 

Sdiaciioiinez I'^guipe que vous voulea contrAfer ainsi que la configuration (fe votro 
manette 




Info EA : NOUVEAU clans FIFA En flouts pow la Coope So MOMS 9S. vous 
pO(ivc7 sauv'ogardor lusqu'a hud configurattoris de -rmnette oersonnalisees 
(Repuf^^-^'Ous3i^rub^•que Oplkjns maeltS). 



Choia (>u Slade 

Vous pouwe? laifB *otrj Miodtofi iMuni 16 statss miuonauv. determiner ia 
dufM lie la ffn temps st les cotxl'.fiotK meteorolOQidues 

Astace EA U Mile route plus vtlo at fePondit p'us r-aut sut un terrain sac 


oaucHi/oMneNw 
Wrcmrir IBHtIDM 

TnuchH WUTiSaS poui 
aialln in wikiMUau 


Description de la phase preliminaire 

Llse7 la desctipuon suisante poui ddcouvdr les lormuMs <le quBliticatiim de la 
Coupe Pu monde Fiance 96 


Ues prifldpes generaux 



pour la Coupe Ai Mparre ef cuirtpareisons pour la desenpfw- de cttaque 
zone e( des systemes d« guaii^^cationi. 


Pays qusllfiss d office 

• La Fiance <1 le Bresit sorH gualdtes d'oRict poir France 98 el ne joued pas 
les guadficstions. Is commenceiu par disputer l« preriMi tour Mas si 
vous sdlecuonrtcT une de »$ douses pou< l«$ guafficatlons. jiie dQU'pe 
aidawireseiacho«ie(lansteuriutierespi3«we ets»a guadiwe tfoiiice 

• Certames dguipcs sontaussi guadtiees cl'ollice pour ins guafilicafions ti 
I'intOrieur de leui Kopre rone SI uous comrcdez Fune de CCS wuipei. Bllf 
passe dIrocTcment a retape suivante a I'tntdrietir de cetfa cone. 



Formules de qualification 

Cliainpianrut 

Si a la (In d'afi toar. deui ou pluslatics dquipes totaiisani la mime nombre de 
poiiMs. le vainquaur ast dlterminl an appiiqaant las crHIres suivants at ca 
daas lordra ladiqud ei-detsMa ; 

• DitfdtarcedobulsloisiXcesfn3U:ns(Mi«imarquea-butssncai«w:- 
drHOranca! Si cetu difference est idenwiue. la vainqueur cs) i Iguipa »• a 
marque le piui de bins 

• Si las dQuipa!. som touioura I dgaiite on determine le vamqueor pat le 
Domlire de Puts marques lors de >eur confrorttation 

• Si les Iquipes sont encnre it dgaiite. le vairtqueur est decide oar ti'aya su 
SOI! 

Match aller-ratoar 

Si dam ou piuslauis equipas iatalisant la mitna nambra de buts : 

• Buis marques i rr<dcreut tors da cas matcfts 

• Resuffat des prolo<igations . las equipas lOutn: deux H-romps de 15 
mimitas oar mort siioho 

• Sane de urs eux Puts vtiaque equipe lire tir>q irrs am Puts. Si les Iquipes 
som loujours e eqahte aprls catle s4de de Prs aux buU. i^Mue equqie (ire 
aestim aux Puis. )usqu‘a ce qu'uite equipe netque, dans iq mime loui. at 
pas I'airtre. 

Elimination directe sat an uul match 

Si deux equipas soni I igalite a la fin du temps reglamantaira : 

' i^esuttxts des proiontteiteiis 

• T«s aux Puts 

Zones geographiques et comparaisons 

Vous trouvero! ci-deswus una descnpuon complete des procMures de 
quaffiCMions pou' ciucune dos six r^lcns geoqraoPiques . C0NUEBC4 (Zotse 
Amarique du Sudj. 0^ (Zurv Ocearw; AFC (Zone Asia) UEFA (Zone Eurvpai 
COUCACAt- (Zone Amertque du Mord. Cenirate n Cataibesi. el CAF (Zone Afrlque) 




ZONE 1 : Zone Atrisud (CONMEBOL) 

10 i»arllelpants. les quslrt pfemiers pssseni en phase tinale. plus le Sresii. 
Qualitie d oKice (tenant du Dire) 

Zone 1 : EOUIPES DU CONMEBOL 



Brssil (Exempt) 

Cowm&ie 


Eouateur 

Afflentrne 


Parapuay 

Uruguay 


Bolivie 

Chili 


POrou 

Venenwla 



Exempt 

• Ln BresH est quatitti d'ottict car >1 est lerant du litre S< vous nmtriKez Id 
er6$li. une autre 6qiiipe (ctnix aleattxrel Oe cetie zone ssiaquatiti^ d' office 


TOUR DE QUALIFICATIONS DU CONMEBOL 

* Groupe unique de iieui 6qulpe$. systpme championnat. 

• Les qusire premiers et te Bresit seront qualifies pOur Fiance 95. 



ZONE 2 : Zone Oceanie (OFC) 

10 participants fune equipe ou aveune sera quantise) 
Zone 2 : EOUIPES DE I OFC 


GflOUFEMEUNESiE 

GAOUPEPOlYNEStE 

TOIIRSUZEQUIPES EXEKPTHS 

Papouasie Nouvelie Guin^e Samoa ocodentates 

Tahiti 

lies Salomon 

lies Cook 

iMistralie 

Vanuatu 


Nouveile-Zefande 

rdji 




Equipes exempies 

' $i VOUS COiilr<)li;z u<» d6S «qu<pss exemptss au ou 2" tour ( laliiti 
Ausiratie Kuuvelie-Z^ile. ifes Fidjl). eHe seta dispoiibta au di!)ut du 
tour. 

lerTOUB 

• Lea groupes Mdlandsio er Polyndsie dispirem un chan^ionnat. 

• Levainoueiirdtigroui>oM^niSiepassCM3*rO(ir 

2« TOUR 

• Le mei!leur deuxi^me du groupe M4laiidste el le vainqueur du grpupg 
Polyn^ie di^iiieni un seui maicrt Le vainqueur iHsse au 3* lout. 

a* TOUR 

• Onix groupes composes de irots iquipes dispuleni un chaniptunru! i 
I'issuo duqiiei l8 vainqueur de cheque gtoupe passe au 4° lour 

i‘ TOUR 

• Le vainqueur du groups 1 et (e uamqueur du proupe 2 dispiitent un natch 
aiicr-retour 

S»TOUR 

• Le 'yainqueiif disoijte un match- aiier-retou' centre I’iquipe piacae 4° oe la 
zone i Tissue duquei le vainqueur se guaiit« pour France 98 



ZONE 3 ; Zone Asie (AFC) 

36 participants. 3 qualifies et un barragiste 
Zone 3 : EQUIPE8 AFC 


GROUPE 1 

GROUPE 2 

GROUPE 3 

GROUPE 4 GROUPE 5 

Aredie Sacirtile 

lr« 

Emirets Aiabis Uiiis Jauor 

OuTnciu^n 

Idsaisie 

Syne 

G^ia'ri 

Oms-’i 

irdan^ 

Baigiadcsh 

Me(#-'C5 

Jotiatiie 

Nepal 

YeniBR 

Chlr* 

Tjipiii 

l&gt'-iTie 

htasao 

Carntmlge 



GROUPE 8 

GROUPE 7 

OROUPE 8 

OROUPE 9 

GROUPE ID 

RtputikiuerleCiiree 

KorisT. 

Chiae 

irKi 

0a& 

Th^idi 

Litan 

TurkmOmstan 

lUtalinsuin 

SrlLaoKi 

itoi^Kor^ 

SinQipCiir 

VnSfintf 

Pair»lai> 

iKte 


Tsfflnstefl 

‘diif'ppfetes 




iw TOUR 

• Oix cofflooses de troLs/qiiatre equipes (^SQue grouj^t dispote un 
champlowat. 

• Les vainqueurv ihj ctuque gioupe P^sscnt m 2* tour 
2« TOUR 

• Les dix vi^uours sont regartis eit deux ponies do ci<K| equipes. 

• Ces deux BrouP** dispoSent un toumoi Le firage au sort aura tieu aprfes le 
premleiwur. 

» Le vaifiQueur si le meilieur deuxipfnc de cliaqus groups iquaue ^uipes au 
total) passenl au 3» tour TroJs de CCS iqiiipBS ssrotr! quahlSes 
automatiquemont 
3«T0UR 

• LOS deux uainqireurs du 2* tour, automatMtuemeni qua^s pour France 98. 
disputeront un dernier irtatcn do ciiampiontat de I 

• Les rtsux peidanis du 2* tour loueront un mated pour la iroistime place. Le 
valnquour de ce match gagnera agaiemeot son bi’iot pour Trance 98. 

4“ TOUR 

• Le perila.')! pour a IfOisilme ptace jouera im match rw ha-rage aliera 
domicile et un match de barrage rett>ur coittie le vamqueur do la xone 
OceaniB. Le vainqueur sera qualdlC 8 son tour pou' France 98 



ZONE 4 ; Zone Europe (UEFA) 

participants. 14 iquipes seront qualiK4es * la Franca 
Zona 4 : EQUIPES DE I'UEFA 


GROUPE1 

CROUPE 2 

CROUPE 3 

Grace 

Amieterra 

Korv^e 

Danemark 

iiaHo 

Sutsse 

Croatia 

SflOrsle 

Hanprie 

Slovenic 

Ptfogne 

AcerbaMjan 

BosoB-HerreflOvire 

MolOavie 

Rniande 


CROUPE 4 

CROUPE 3 

CROUPE 8 

Su^ 

Russia 

Voiigotiavie 

Ecossa 

Israel 

Slovaquie 

Autncha 

Biilgarv 

RapubbQue Icti^jue 

S>aionissic 

Luxembourg 


fsttinie 

Cnypre 

Has F^rua 

Lettow 

Malte 



CROUPE 7 

CROUPE 8 

CROUPE 9 

Pays (ie Gaiias 

Bra 

tftrgine 

Belgique 

Roumania 

Armenia 

Pays-Bas 

Irtuaoic 

Aiiemagns 

Turqu# 

Macedoine 

Portugal 

Samt-Marin 

Islarde 

triande du Moio 


Liecluei\stain 

Atoanie 



Exemple 

« La France efn exempt est qiaiiniae d’ofr>ce pour la Coupe Ou Morxle. 
81 vous contrMz la Fiance, unc sutm eouipe ichoix aleato>r«) de cette zone 
cst qui^iftse automatlQueinenL 

QUALIFICATIONS UEFA 

« Neuf g'oupes composes oe cinri/six equipes drspinecunt un ctiamofonnat- 
Les vainqueurs de cnaqus gtoupe ainsi que lo meilieu'’ dcuidime 
dAcfOCheiom dlroctcmcm leur ni«rt pour France 93 

• Pour determiner le meilieur deuxieme ties nnit groupcs. seiiis les matcei^ 
disputes conire tea dquipes cinssees premiere trolsrerne ei ouaineme de 
ctiaque groupe seronl piis an compte. Les criidros survants duivent ftres 
piis en compte dans fordre .ndique ci-dKsoua 

• Points rempoftte dans les rnaiclts conire des equipes classees premiers, 
troisidme ou quatr^ms. Oitferertee de bute lors de ces maicns. Plus 8<an0 
nofttbre da buts naiques lois de ces maltJis, Plus grand nomftre <ie bids 
marquis i rextffieur tors de ces rrrawns. 

• Lfts bull 'morns bons-deuxidmes joueront un rnatoh do barrage ailer-retour 
Les quaere vamqiieurs serom dgatemem qualities pour FnarKe 98. 



ZONE 5 : Zone Amerique liu Nord, Cenlrale et Carailies 
(CONCACAF) 

30 participants, les trots premiers seroitl qualifies. 

ZoneS EQUiPES CONCACAF 

GROUPE CAHAJBES 



S^iaae 

Ant-aiB 

ha'A 

telvirias 

Jarriicoe 

BerwJes 

AntiUis liaeilLicasts 

Bvpade 

Pusitii Rieu 

tiss Cai'rr^rs 

SfcnMOits-eMaet'is 

Cuba 

Sa :i'.e Ljc« 

Dwninloue 

&iiin-v.nce<it-«ties'j'8itadnes 

Pspubligu; Oonnniceiiie 

Surinam 

Guyana 

■rnbe-er-'ftbasa 


GROUPE ZONE CEHTRALE 


Gintsmab 

Nicaia(ua 

Panama 


Examptlons 

Si votts cofslfoiez une ^uipe au< esl example d’un tour «ius pourre? Kmer avK 
cene dquipo au dd&uf du tour $iiivant ijur exemple. si vU'js jouez avec les Elats 
Unis. I'Eputpe sera disooniPle au d^bui de la pbasc demi-fiitale) 

• Les SermiKlcs, ia Ba'bade. les Ties Caimans, Cuba. Haili la Jamaique. Ie$ 
Anlilles Nfenandaises Porto Rico. Sainto-l itcio, Si-Vincent-et-ies- 
Grenadmes. Surinam elTnr^i^-Toba{>o som quahiite automaOQiiemem 
pour le 2^ tour. 

• Le Belize, le Guatemala, le Nicaragua rr Panama sont guams 
automaiiquement pour le 3^ tour, 

• Le Canada, le Costa Rrca. U Saivailoi. le Honduras, le Me)UQv.$ et los CiaTs- 
IJnis soot qualifiSs automatksucmwt pour les noules demi-finala 

1ERTOUR 

• Les epuipes suwantes du groupe Caraibes dispinent des matcns alier- 
rsiour Les vsmqueiirs passent au tour 


1 Arut»-ftwubtii)iK Damimcaine fA) 

Balams-Sl Kitti-et-Neuis fB) 

1 GisYsnri-GrervSo IC} 

Oo/wrn(qwf-/ltifiyt(3 (D) 


2> TOUR 

• Les Squipes sunjantes de la zone Caraibes dispuient des maiclis allei-reioui 


Les vainqueurs passent au 3^ tout 
16 patiKipar.!s, 6 qualifies. 


Surlimt-Jima'Kivt 

BermiHles-Tnr.ite-tt-Tfib^iio 

llfs Cetmns-Culxt 

Pofto Pito-S3)n(-Vinosrif-sf-4s Greradinss 

Vaimiufu' B-Sainte-LiKie 

VaiPijueur D- Biriads 

VainQiisar C-W«W 

VadHjuew A-Antiifes Werlandaises 


3e TOUR 

• Les equipes lestarites de la zone Carait>« d'SpuieroiU de$ matcbs aHsr- 
retCKir (le tlrage au sort sera nftMitue apres le second tour) Les vainqueurs 
(A.B.C.D) iroiit en phase denv-lmale 


B participants, 4 quaiitin. SystSme Coupe. 

• L«s ^puipes suivaotes sc t<i 7one Certrale Oisputeroni c3es matctis aller-n^onr a 
I’HSM descueis les valnqueuis (tispinefont la phase demi-lmale. 


I Nicangui-Gvstemsa SeUie-Paima 


PHASE DEMI-fINALE 

• Trois (wules compoaees de qualra ipuipes dispirtoron! un champtonnal. 

• Les deux premi^ies Pquipes <ie chaqiis pouie dispuietont la phase tin^ 


QROUPE 1 

GROUPE 2 

GROUPE 3 

Etats-Unis 

Canada 

Mexique 

Costa Kea 

B Sal'railor 

Honduras 

Guatemaiaou Neatapua 

Beliae ou Pansmi 

CataTPesS 

CwaibesO 

CaraltKsA 

CaiaAiesC 


PHASE FINALE 

* S>x equiocs (fisputeni ixi championnai. 

• Les tro» pceniffirs se/ont Qua'if^s pour France M. 



ZONE 6 : Athque (CAP) 

36 participants. 5 Pqulpes seront qualiliees 
Zone 6 ; EQUIPES CAF 


Nigerd 

Zambie 

K«n'/a 

Sierra Leone 


EOypW 

Atrique du SiKt 

Burundi 

Madagascar 


Canwroun 

Congo 

MauritariK 

cote d'lvoirii 


Maroc 

Af>gola 

Moca-nblque 

He Maunce 


Liners 

ZimbaDv/e 

Malawi 

R'.vanda 


Tunisie 

Togo 

Ouganda 

ALgerle 


Burkina Faso 

Gulnde 

Giiinee-Bfesau 

Sen^ai 


Karra Iw 

Gamin 

Gdmbs 

Soudan 


Congo 

Ghana 

Swaziland 

Tanrame 




Exemptions 

S( vous contrdiez urie dss Oqupes mcmptn du I'* lour. $8e no sore ifisponiple 
qu'au <)et>ut du 2^ tou< 

• Le Cameroun I'Egypiit. le Matoc et ie Nigena son! oxempta du t* lom 
1«'TOUR 

• Les dQutpes suivantes disputeruni des matciis ailer-retour i I’tssue desQuo's 
les vainquours paRserDot au 2'= (oui 


Togtf^Mg^ 

Micisgsxjtf-ZirrHiaowe 

Tafoi/tie-Gtviia 

Mauriame-Bo'kma faso 

SoiXian-Za/ntiie 

Namit>ie-Uoainbi<io9 

Rwanfi-Tunsio 

Cango-CdU rf'AOtre 

$iti3Bi»(l-SaDofi 

BonuHfiSierra Leow 

awKC-Sissau ■ Gwn6e 

MntyMlTdne 

Oyomt-Aogola 

Malawi Afmiue Hu Sua 

lie Maurice-flifiubllQae Mmmtique Oa Congo 

Gafntne-lihera 


2’ TOUR 

• L£s 16 vakiqueuts du premier »ur olnsi que le Cameroun. itgvpte. le 
VUroc et le Niperi) soni repartls en 5 proupes de ciuatrs e<iuipes (le tlmoe 
3u sort aura lies aprds )e prem«r tour) 

* Chaduo srtHipa aapuH un championnat Les preimeis oe diaque groupe 
serotn <|ualties pou' France 98. 


|ouer 

U romc pour ia Coupe du monde m loi^ue ei eprouvaoie S> vou$ Khouez. 
vntrs pays dev'S attoMrc des anndes avani d'avo<r d nouveau ToccasiOn dc 
btandir ic tfophee. Vous bouvrv cl-Oessous u<w description prpcise de toules 
les unions quo vous pouve; reabsei sot te terrain 

Lorsque votre equipe est on possession du ballon 

Attuce £4 Plus vous manienez er^oncO longwnps te bouton de commenda 
lA. B. ou Cl. plus voiie Ktb. voirr passe ou votre tir sera pwlssiim 

Coupd'envol 

Le maidi commence par im coup d'envoi donrn du miBeu du teiiain. Un coup 
ifenvoi a aqalement ;ieu Aiste apres un but et nierque ausst lo debut de la 
sKonde periode. 

• Pour eftectue' hr coup d'envoi. appuyezsurB 
Fairs des passes 

Fa<te$ cltculei b bailo sur le terrain eii elfectuant des passes entie les jouours 

• Pour passer la bulls A un coSquIpier. utlilsaz le pavS dnoctlonnel vers le 
luuaui en rSCOptlon et appuyer sur B 

• Pour rrffectuerune passe vers letoueuienrSeeptloa utlse7lei»v8 
direcimnnei vers ceiu-ci et appuyez su' B 

Mode une-deux 

Apres uno pa^. wus pouvez latte revcnrr ta bane an joueur gj I'avart aupara-vani 
on appuyant sur un bouton 
Pour effcctuor un une-deux : 

1 Appuyezsur Y-r utilise? leoave-Dpour laire uno passe et passer en mode 
une-dcux Voiis garclu ie contrble du ioueur qul ta-t ta passe. 
t Appuyez sur B pour etfectuo' un une-deux Le ;oueur on inception letoutne 
la baM au premier ioueur qw fa'vail 

• Pour etiectuei uiK passe imc-deux mas contrdlet dpalement te joueur en 
'kepiion appuynr tteui tots tapioement sur V 

• Pour annuie' M mode une-dcnx. appu^-ez deux lo<s rapMemem sur Y Vous 
coniiOtez le ioueur an recepuoa 


/ 


Lot) 

Lorsqu'une passe risque ri'Mre liiteiteptee. fates un lob au-dessus (le la cSie de 
volte advstHlrs 

• Pour fails un tob a ud eoequipter appuyez Mit A 

• Pour soulever le ballon, puis Is cootrbier avec la cirisss. appuysz Os\sx fols 
Slir A 

Sprint 

Lorsoue voire lyllwne haoiTuel n'ost pas stiffisamment rapiife faltes un sprint 
Remarqiis trop Pc sprints fatipuem les loiiears. 

' pQurlatre uoe pointc dc vlluse, appuyez sur X. 

Eviter un fade /Plooger 

routes les esjuipes se soiii dOplacJes avee ia fomw intention do oaoner. Aftendez- 
votis i des dOfpnscs solides et it ite nombreuses mtarceptions. 

• Sautsr pour fairo un tacle gllsse appuyez sur Z. 

• Pour plonper. appuyez deux fors sur Z 

Actions teefiniques 

Vous pouve? execidor rfo nomPreusK actions techniques en combinarit lus 
boutons tiecties UROiT ou G/UJCHE a'rec le$ touches d'aciions (A. 0, C, x, X Z) 

kxempie 1: appuyez rapidem^il sur le boiAon fSche OROIT pour un 

mouvsnem rapnle a rtroite, 

bcempfe 2 niainletmi' enlonc4s les boutons fKchds GAUCHE ou DROIT 
* X. Le ioueur nd:utn une rotahon a 360'. 


TIr 


Tirez ! Tirez t Vous rte pouvez pas itwquet si vOuS ne tirez ^S. 

' Pourliret appuyez sur C vptrsiouour moans les tiieisdel'adversare. 

• Pour effectuer un tif rapide i ras de terre appuyez lapidemeni sur C 

* Pour exPeutor UPC balle piquee appuyez rapldement deux tcra sur C 

Viseur 

LorsQue vous niaintenez enfoncte la touche C (tir), utiiieez le pavb-D pour dviger 



Is balton an fencnw do I'snglc de vue qua voos avK selectiotwe. 


Astuee EA Si vou& 60i^Ait82 entendre les eHet$ eonores aprcs qi>c vous 
ayc7 margud ou rancede uti tKit, appuyez sir A B C. ou X. 

Lorsque I'equlpe adverse est en possession du ballon 


§ 




Allemsr jounir 

• Pinjr modiruf le marquags mdrviijuel. stwye^ ou aopuyc? ^apxlsinent sur 
B. Vmis comroiw !« d^iwseur qui «st ie plus procfie de * Ua'Ie, 


Tacle 

Si wus 8t« en trsfi de marquer le posMsseur du ba>idn 9t flu'll seloiBiw tacJe^- 
ic pour prendre possessidP du baSon. 

• Pour STOpiMr ia progression de voire ad'/ersaire et inlercepter la Ualie 
appuyee sui C 

• Pour fi tipper 1,1 bade (»his loin avK un tacle giiod appuyez mu A 
Agressivile 

Lorsque vous devei iniercep'er Ic ballon a tout piw, dovenez aciossif 

Remarque un joueurflui a line attitude agressivepeui §tro oxciu du terrain. 

• Pour exdculer un tacle irregulier/inlervenUon defensive appuvez sur Y 

• Pour et^uerun travail aubassin/eoupd'epaule appuyeedeinrlois 
lapidenwni sur V. 


Sprint 

Poor rattraper le possesseur du ballon ou imerceplei uiw wsse, ld«es uiie pomie 
de yiiessa 

Remarque bop de spnots taftoueir. les (oueurs. 

• Pour effeciuer uno pointn de vilesse. appuyu ou appuyea rapidement sur X 



Lorsque le ballon est i mi-hauteur 

4sri;ee T}pl Pouf let, DaJleo afiffeniws. active? les moiivemcnts aossi 
rapK^emcfit ouo omsibie pour prendre I'avaiitase Ma<n(ene 2 la touebe 
eitloiicie jusqu'i ce que le loueur entre en contact aw le CmliDo. 

T8(e 

UitMlue le b^lon e&t 8 mi-hautour ct oue vout; Mes marque unt tete eel le 
mciileure ia^on .le vous emparer de la balle. 

• Pour efteciuer un lob de la lale.>Tits lobee ^puyez sui A 

• Pour oxscu«r uiie passe de la tSte. apouya2 sui la louctio 8 * utllso? b 
piv8-D. 

« Pour effectuerune tentative debui de la tfiie apouyazsurC 


Voles 

La voiee as’, one acpon partalto si vous dispose? de temps et st aucun defettseui 

n'est i proximite. 

• Pout effectuer une voiee haute appuye? raptdement et m^ntenex la touche 
A entoncee. 

• Pour effectuer une passe I la voile, appu^-ez rapioemem. mamlenez la 
touctie B enfoncle 

• Poui exlcutei un Hr de voile ou une sicyclette, appuyez rapidsinKit. 
mainteiMz la touche C sntoncle 

Lorsque le gardien est en possession du ballon 

Une tois tiue le gardien a a'rete le baSon. vous !e contidlei 
' • Pour une courte relance I un colqulpier. appuyer sur A on b 

• Pour faire un degagement en mriieu de terrain appuyei &ur C 

• Puur eltKluer un dioagement au pied, appuyoz eur Z. le gardi^i se 
compoftc comma un loueur de champ 


Les coups de pied arretes 


Coups fra^s, comore ct oegagtinentR 

INFO lA Utilse; !«s bouions fiRhes GAUCHE at OROIT pour PowEr Pe 

I'effetAvosius. 

SOieclionr^ez run Pe c*s miis modes avant une remtse en jeu. 

• Pour alwmer entfE les modes NormaVRecectionAOseur. appui'ei sur X Le tiloOe 
Normal est le mode par ddfaut. 





Mode nnmal 


• Ublrsei les loucries A 8. au C pour lM^^>r b puissance de votre tir. 

• Pour a haidcu' ‘HAUT/BAS ) <t te Oirection (GAUCHE/DROITEi du 
tir. utilises te pave -0. 

> Pour rnmottre Is oaliB on t«8. appuyez $ur A B ouC. 



Mode vlseur 

• l^ur deplacei le vISBiir utitisss le pavi'D 

• Pour ettectuer un lad en direcoon dc I3 ciOH!. appuyci’ sur A. 

• Pour passer la &aHe en direction de la cible appuyez sur b 

• Pour ettectuer une passe tendue vers la ciblo. appuyez stir C 




TmielMs 

Ls bailoii m\ tfernrer la liyne Oe louclis Une lemise en i«j est a«or{iec d t’dguipc 
qui n<i [)as touctie If! !»IH)n en deai«r. 

Commandes par daiaut (ea mode rdcepllon) 

Siiwiionrc^ I'tiii cte ces b-oss ntodes avani d’affenuar une remise on leu. 

• Pou' alieinai entre les mooes ROcepuon/Normal.'Viseur, appiiyc? sur la 
tniiohe Z Le mode Reception est le mode ;ar delaut. 

Mode reception 

Vous C{>r.ttd(<2 le joueor an receotion. 

• Coanqer les joueurs en receptioB, appuyec sur B 

• Poureflectuer une remiss loiique. appuyoz sur A. 

• Pour ettsciuer une remise courte. appuyu sur C 


Mode normal 

Vous coidrOiea Is p>ueur qui lance la balle. 

Pour effc(di»r une remise en leu. appwez sur A. B. ou C 


Mode viseur 

Envoys^ le Daliun en direction d'une cible pricise phndt oue vers un cc4quipier 

• Pour dcpiacor Ic vseur. utilise? le pave-D clans n'lmporte gusle dtrect'on. 

• Puur eltecluer une remise tongue, aopuye^ sur A 

• Poureffcetuoruncremise courts appn're/su’BouC 

Penalty 

PENALTY Doe fuite est commise d»i$ la snrfacs de reparation 

conlre uii attaguanl Un ptnady esi accortie i I'iqu^ 
an anaquc 

Tireut 

1. Utilise? « pave^} pour orierrtsr le tk. 

Z- Appuye? stir C pour drer. 

• Pots ctiangei les loueurs qul brent les penaitys, appuye? sur B. 


Gardien 

Hour taire depiacer le gardien le lDr>g de la ligne de but. utilise: les touclies 
eAUCHE/DROITE 

Pour essayer d'attraper la baite. appuye? sui A. 8. ou C. 
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Faire une pause pendant le 
match 

Veus ctiuvei k lout niomeirt litre une oaube D«n«tnt le match. 

* Pour fane une CKuse. apcuye^ sue la louciw START L’ecian Ou niexu Pause 
appara'it 

REPRENORE LA PARTIE Vous repreno? Kt match. 

VIDEO Vsionnea un momenl important du matcii ou ixie 

action speciacitiaire 


Remarque la ndCo n est pas olsponiMc apr^s de I’obtention de cartons 
rouges 


CAMERA 


SELECTION COMMANOES 
OPTIONS COMMANOES 
GESTIQN OE L'EOUIPE 

OPTIONS 

STATISTIQUES MATCH 


LES BUTS 

LES CARTONS 

REJOUER LE MATCH 
QUITTER LE MATCH 


SPIeciionn$2 1'uo des tiuH anqies de camEra 
riisponiplis cft Tun des quatre angles dc 
camira tors d'un rnalch sous stade eouuert. 
CrHK^sc7 Teaiiipe qu« vous aMz conttOier 
MuOllrea tes conlieuratruns Ues maneOes 
fleporto^vo«s a la tubrloue Sestiofi ce 
I'iquips 

Roportez-vous i la niPrioue Opvons 
Aflictwz le score, le nombre da tes. de tirs 
cadrEs de coms's. de fames et les zones 
d'actions. 

AtficlKZ rtieure de chaque but el le nom du 
{□ueur qui a marque 

Afficbez le nombre de catiwts requs par les 
deux eqinpos 

Vous rejouez le n^tch depuis la coup d'envot 
Vous quitez ic match et vous rptourne? i 
TEi^ii du ciasseineni. 


EntratBemeat 


SeleGtionnez tfllRAINEMCMT i parlr du menu pnncipeipO(i'^m<xsexerc«n 
et vo'js cmr^ncr dans une MmAscftem competitive. 

Pour configuiei un eieroke : 

1 . seicctionnc? une eijulM' 

Ulilisez les Itiuthes HAUT.<?AS oour psFcounr tes ctian^ionnatS'' zones st 
les eouipcs. UWisez les toucNis GAUCHC/DROITE pour pd'COurIr vos 
sdlecuons ei appuyez ensulte sur START 

2. ivekctuiniMr le point cent'al rAttaque ou Mtense) de votie exsrcKe 
Uliii&ez les touches GAUCHtDROITE poiv doplitcer yolre manette sous 
Ar>3C)ue ou Defense et appuyez ensuile sui START 

3. SdiectBunez un scanatxi d'e<«r»Ir>etiw*t - 

UtiSssr les toucftes HAUT/BAS pour parcouri' >es difftieitts exerc>ce$ 
pioposAs. et appuyez ensuite sur START 

4. DetermiiKZ vos options 


idwna WUT,‘IAS poui 
nelln tt MrttiliMC* la 


ii|iH« *'enMInemM 


Twch(s WUCHeitmOITT 


lift nniUjTfTon'-rnMBHEtEJotEuns 1 

j Alt«e|U« "I 


■ Q 


H (Wdionnanjel Av«c 

-V 

H Gardion inlorfiiatiqu« Av«c 



RemaniHe opt«rs non disponBles poui les tirs aiu Puls 

• Pour quittsr un exercice d'entraTnemem appuyez su: START, sdlecttonnez 
ensune (FITTER ENTRAINEMENT i partr du menu Pause 


Exercices 


Tins tAsx sins 

Oaiense: 

Odfendre les outs. 

AttaquB 

Marquer. 

COUPS FRANCS 

defense: 

Oegager le b^mn ati-dela dc la ilgne mediane on cn dehors 
limites du terrain avant que I'adversaire ne marque. 

Attaque 

Marquer un bur avant que la ddfonss ne degage le NUon. 


A’vant que I'werctc* n® eommwce^ i« $jifr*oie X swaraS dans ufi cem du 
twrain. 

• Pour te X M piacez t« ballon o(i vous l® souhaSez i oartir de « 
ligne mediane i»ut dans les buts), ubltssz les touches GAUCHEj'OROITEv 
HAUr/BAS 

• Pour commencer I'exerace, appuyezsur A 
Comers 

DOlense ; tag^sr le baiion au-dali de la ligne mddiarre ov en 

dehors des Bmites du terrain avant que I'ad'versium ne 
marque 

Altaque . Marqirer un but r^nt que ia detqnse ne clegaqq le 

ballon 

Avant que rexercice ne commence, le syrrtlwle "X" apparell sur le terrain. 

• Pour alterner entre res wms Qaiichc ct droit dti terrain, iiWse? les Touches 
QAUCK&HROITE. 

> Pour commenoiir I'exerclco appuyez stir A 
Match d'entrainemeni 

AttaqueyCdlense : $'erni»rer du tellon et marquer. 


Les tirs aux buts 


1 0 gag-vim os’ «tomin6 i ifssiM fl'une sirie (S9 frs aux Buts. Chaque aqinpe an 
Ure uinq. Si apres ns niq ttrs, les deux equims sorrt a egalita les Bquipes tire 
jusqu'a CO qu'unc aqul{« marquo dans ie mime nur. et pas I'aube. 

• seiectlonne? uno eqtiipc do la mime manure que dans les autres modes de 
leu 



Penosiaaliser I’equipe 

Sefve^¥Ous des loncuons de personnailsadon du matcn pour modifier les 
attriOuis dcs joucurs et do I'cquipe ou effectuer des transfers eniie des clubs ei 
des iquipes ftationaies. 

• Awjuyeasur la ioucoe START sour quitter I'ecran Rorscnnalisor Assurer 
voiis dt saiivegardor >ms cbangemenis avant de cominuer 

Abreviations des atltibuts des joiieers 

Les atliltnils des loueurs sent notes de 35 d 99 <99 etant le meiliour). 

Pour afficncf ic dassemeoi des aRribuis des joueurs 

1. Appuyea sur A pour acbvef res effertifs 

2. iftillsa? les 'oucoos HAUT/BAS poui mellie en suiOriHatice le n«n d un 
lOueuT 

3. Oblisez les touches GAUCHE, 'OROITE pour parcourii les attrbuts. 


Ac acceleration 

Rea reaction 

A0l aglitte 

PuT puissance lir 

Pol poieirtiei offensit 

PrT . precision tir 

Vli ; MStOil 

Vil Vitesse 

Cfl »(itr^ (»Ue 

Tac tades 

Cre croativitd 

Apr agnssiviie 

For • forme 

CaP capaeird passes 

PrTI . precisori tetes 

Tir tir 

PrP ' precision passes 


i 


EQUIPES NATIONALES 

Atoute^ des loueurs de U >teerv« » votre ^mpe ou iransf«r«7 des joueuis de 
votre opuipe dans ^ reserve (pout les quaiftcatioos uniQU«mem) Us Muipes 
naitoiuies totaftsom sntre 11 et 2S dcimpos. 

Remarque dans te mode Rond to Wond Cup 98. vous pouvez eilectuer de$ 
ttanslerts seulement pondani les uturs dc gualilication 

Pour transtOrer ur iotnur de la reserve a I'effeoif dune dquipe 

1. Appiryv sut A pour acliver I'eftetil 

2. UlDse^ Xis touctios HAUT/SAS pour morre en surbr<llai'ce Ic du 
loueur, puis appuye; sur C pour le Ulect-tKvter. 

3. EFFECTUK LE TRANSFEHT ? Apwiyez Silt C pour conOrmef Le nom lAi 
inuMir o« nanslere dun offecPI i I'autre 



TRANSFERTS ENTRE CLUBS 

Cette o^«(' ^xius pe^et d'eOectuer <)es trsnsfens de lOueurs enrro tous 
ctulK LB eqotpesi totalrsei entn 11 ei 20 lOueorsi 
Pour IransMrer ue (Diicur d’un club i un autre 

1. Appuye^ aui A DOur activer I'etlectil 

2. Lltllisc7 los tn^c^es HAUTfiAS pwtr ■nettre en &ur&rdtance le nan du 
jooeu' ows apouye? sur c pour \e i^lecrtonne' 

3. EFFECTUEZ LE TRANSFERT 7 Appuvez six C poor confirmer Le iiom du 
iQueui est (lansfiys dun eflKiit 3 1'auire. 



MODIFIER JOUEUR 

Cetie option vixi$ permet de miwlter lev caiacroisiiqaK pefsonnellB des 
lOueurs S' vous supmertez la valcur d'une carevt^biiciue fun foueix uovs dev«z 
reouirerK la rnAme mantere cel« uneauuecaracfdristHmedeceioufur 



Pour moilider le nom d'un joutui . 

1. Metier an surtmUanct snn nom iCtuei eiappuyez ujr C Un espacc appararl 
ainni qu'un cursaur jaune 

t Ulilisez toucnes HAUT.'BAS pour faire Odfiter <m loitraa at chiHres 

3l utfliser kffi touches QAUCHE/DROITE pour Ospiacer K cur$«ur d'un ospace 
i I'aulre 

4. Appuyer stir C pOU' val'de' le num mofttw Una toi« quo vous avoz 
sauveoarde le joueur le nouveaii nom rtmplan I incen dans bus les 
et'oMrfs 



MODiRER EQUIPS 

D4ti«i«M? w maillot de I'lQuipe 4 domicile etiiexlenaur cnanderlonom de 
I'epuipe cMiigu « dtapeau et affictcr la valaur monetaiia <m I' equips. 



m«N »n iitthn 

1*1 lauiNM 
CMCHt.tlKHTE HW 
puMwlr w tploM 





Options 







• Pqut &auveyai(ier tie 'r4nf§re nmpor^re les ctianoemer\t&. appuvez $u> ia 
touiS'c STftflT 

• Pou( sinuler. appuys? sur la touciic B. 

neniarque l«s options par dPfaiit sent indiquees en gras 

Options de match 


DUREE MI-TEMPS 

Delinissoz la ducee de ia mi-temps :Z i.S, 8, <0. 20, 
ou 45 minutes 

LANGUES 

Al(icl«z le texie 4 r^ran cn anglais, tran^ais. 
aBemand lUlien, csp^nol. itueoas ou rrwriaixlais 

VIDEO 

Lorsctue cette option as* acliv^e vnus pouvez revoii 
tous les ixitL 

MONTRE 

Determiners' la montre Ou malcp loncMmitc sn 
CONTINUE ou si eile dOii s'arrEter au cours Oe ehaque 
ARRET DE J6U. 

CHROMOMETRE 

A0IIVEZ.''DESACTIVE2 rsfRcliaoe du chronometre. 

AEFICHAGE SCORE 

ACTIVEZ'DESACTIVEZ I'attictiage du score 

INOICATEURS VISUELS 

ACTlVEZ'DESACTIVEZ les Indicateurs fle mode une- 
deux ?t les reticules de ^isee- 

KUMEROJOUEURS 

ACTIVFZ'OESACTIVEZ les numeros ties marHoQ des 

loueiirs. 

MAILLOTS SIMILAIRES 

Vflus obiene? des tnaiilols suppiemeittaires Si le$ 
equipes en compeniion oni des maillots qui porteint las 
mimes couieucs. Liquipe qui tecoA garde son maillot 
original 

CAMERA 

Diterminez I'angie de viie de votrn camem tenant, 

1 

TV adrienne. stada ciassiqua, Pidle, touche ou gardien 


Options do jeu 


HORS JEU 

Activsz celle option si vous souittiMz gue cette mgic 
soit prise en compts. 

eiESSURES 

DesacliMt cene oplnn si oms no spufaiioz pa^ gue 

IK (Mssures lies rOueu's rractent le match 

RISUEUR OE L'ARSITRE DEtefmirwz la ngueur de I'arbltre SOeciionniu 


ALEATOIRE et elie vane, ou OEFiNiE et vovs avezaccte 
a la Pane de rigueur ivoir ct-Oessousi 

BARRE OE RIGUEUR 

(Disponible lorsque la rtgtieur iM I'AiPAre «st 
paramOtrOe sui DEPirnE.) Elki mtlxiua ie nivesu de 
ngucur Oe I'aiOllre (HAUT mdigue le niveau le plus 
ngoureuv) 

CARTONS 

Si cetiB option est ACTIVEE. I'arpffre pout SWTi> Ces 
cartons launos er rouges. 

REMRLACEMENTS 

Limitez le nomprc de remplacerrients a 3 ou 5 par 
match/Eguipe ou cholsissez un nurnpre de 
remplacemenis IU.IMITF durant toul le rnatcn. 

FATIfiUE 

Lorsque I'option estACTIVtE les lOueurs se fatiguent 
S'lts counent trop tonptemps. 

ATTRIBUT8 JOUEURS 

Vous avtz la possiPHtt d'evoir los caraciiustiques 
EXASEREES en matiEre de course, passes et tits. 

ASSISTANCE EQUIPS 
PEROANTE 

Lorsque cotte option ssi ACTIvEe. eilo permel & 

''4Quip8 perdante d’Elre avantagea par Tordmat^r. 


OPTIONS AUDIO 

Vou$ P0UV8Z actTiW ov (M$acUvei )n options de soa regUf le volume ds la 
musigue ou dcs contmentwres do$ etteis sp^ux et ies ettet; spaciaux dors kts 
men (A 


Options des commandes 

Sativegarat^ un iwoau ds ^tfKuM S', ’'aids que vaut> rtcsvc de rorfliruUur 
grke a rune d«s nurt configurations progostes. 


CONt^lG. 

Personruksez jusqu'S tiuit configurdUOftS de )eu 
predStt'mnees ^ partir de 'ecnn de sdlocnDn des 
wrvnandes 

NIVEAU DE DIFFICUITE 

Regi&i le ni^au de ''adverseue conirOM par la 
console 

VISEUR 

ConirOiez le viseur | r<ude des loucties 
dtrscnonneilss ou oien laisser le console gdrer a 
direction de vDS lire 

NIVEAU TECHNIQUE 

ExKutez une sdrie d'acrmns «i utihsent ids 
touches assigoeos ireponez-vous i la ruhnoue 
txhmaoc) 

TETES ASSISTEES PAR lA 

Si celle option ast activee, ia console gate elle- 
meme les tetes. 

CENTRES AUTOMATIQUES 

Si ceno option esi aUlvde. le }n<ieur qm court cn 
direction de ’’aile du terrain fait un centre en 
uttftsani B touche >01). 

UNE-OEUX 

ContrOlez le joueur qui fad la PASSE et {e)u> qui la 
RECEPTIONNE 

fiESnON DE L'EQUIPE 

Si voiH sSiecrionne? Assist^ par IA. vous oPtenez 
Taide de la console en ce qm conceme la gestion 
de I'eqtnpe (par exempts. $i vous manquez de 
loueiirs. la console i^usie voire tormatiun «i 
cornttant les uous sur le terram) 


Gestion de I’equipe 



A*tl» i«r« (twPB 4*WII« (Wit in 'Me Mil ^ |<ii( M miimMl M Ml 

cipMiM iP'iMh opiim Mptninefli lon«« mm iMiaoniitz Bmon 
M ) tpulw i MrM d« BOTH NhhI 


Remarque ^tuveoaiaecVOSChSHigomenR avar^t de corrtinur luusles 
cnangemema il'Miuipe etfeduis en modes Cfismpionnat ou Road to World 
Cup 98 (France 96) $001 spdctfKiuris a cc tournoi et sorrt saoveyatdis lOiSQue 
ic tournoi e$t $a.:vf!garde 


COMPOSITION 

Dciermirrez <a formaliofl de tUparl de I'^uipe |>our 
iematcti 

REMPIACEMENT 

(menu Pause) Etteciuet oes femplacBnwnts 3«c 

Iss iOueu's Qe la r^ive 

FORMATION 

Qitinissez la formation do vofre eouipe. 


Remarque 11 loueurs doivenl are sor le terrain, ycorn^nstcganlien. 


STRATEGIE 

Atodife? ia strategre de voire Epuipe. . 

AQRESSIVITE 

Detrntsssz le niveau tl’ayiessivrlE de cnaoue ioueur. 

COUPS OE PIEDS ARRETES 

Cette opUoti vovs peimei de {ttsignor quels sont 
les joueurs qui vont liier ies comcra ei les 
iwial'.j-s. 

POSITIONNEMENT 

Cet^ option vous permet dc modifier la vusitiun 
de cdaque ioueur sur le tHtan 

POTEWTIEL OFFENSIF 

O^fintssez Id pofcntici atfsnsll de cfiaque jouaur. 

MARQUAGE INOIVIDUEL 

(menu Pause) Cette opuon vous parmet de d^nlr 
>e$ marqiiaqes. 


Sauvegarde et chavgement 
des matchs 


A la lin d'uti mstoh. vous pauve? sauvsgarder <.-otre position dans un chscnpionnat 
ou da.n$ ta Coupe du Monde a {Ktrcr des menus Classemeni et Rencontres. Si 
vuus qmttez >e feu sans sauvegarder vous perde; tout ce que vous avea reafisn 
>ors do cone sesstor' de leti. 


Remarque n’insOrezou ne retire! jamais de canoticnememoireiorsquevous 
sauvsgarde^ ou ctiargez des txlners 



Remarque ' une partie sauvegard^ dispose de sa proore base de donndes. 
lous )es ctiangemenis d'^ulpes effnctues dans cette saiivegardc sont 
spOi^ues i c^e sauvegarde et n'aftecteni en asum cas ies param^tres pai 
lietaut. 


GENERIQUE 


ninu 

f^iMM do Ctimao 
PnMwmi 



■ttfijrr/ 

$nssaroi'i! 

Jmcf KiWM namnn >ti>B-iiura Tun PInnnr.k 
Unvan 
r'ldi&wRi 


(wlpo SaliiniEM: 
Piodscitu' omuat 



Cheb Baiitanit OA 
iHtocnOA 


epuip* uc 


(fuco McNwan 


Dots 


OswMrcitr 
Sontoit Thcrntg'i 
K)«S«itr, uiaAiotannv 

UMwut, <'Kr<K Utfetfl., Ctannn t«ac, RM Tram 
*1 AlofirKno lM»e QHiiiaat 'mitle Mwiadu 
RpmYOml.OllM'IIPMai UtK’olnn Cv.y S||h'C>i!I, 
rtnurn Uni 


0<rnlour tmloppMMst itMcaiu 
Ottedeur MCitMnp 



PisgtafliRwio 

ArHIM 

Profnanullim MUmoiuitiit 
GnpMomu iMiiintiaelt 

CMtMlnullM 



JKlwunnais 

Mu lUHtrnnvrf .Tieil^slrcw ftohoitKM Orrii 

bWi*rtM-un ll(HNe<wl.M Jriiea-Scliullu. •<»’> WiliOI. 
NIdiolie WArifWi 

Opuiond fttreiCc 6TOiAi«^^riM»fici«eoc.Toil 

>sw kiiciw C>mMi, ami Km. Mt uun» 

X<’>u:PpiWLJKC>^niip«if 

nutt’Mni.arai'bUM b-iioarKUMay, uatpinw 
fli'bnl RoHr/. tVytfi (Suns Sants ^jsren 
Ushj Ku'iuiw, Kwie MkM 
Aa UwOni’jlil 


SpctsK^ audit 
Sutonipiop C6 
AnitttCS 
ClxtuMto 
Aatlilani vWio 
CnpniantK MAniOMcii CB 
Asalslants prpduclioa 
Aialilaith ptoiluclwi Co-Op 


Sill BiHOi. ChRi livior fCTi 

ioWKtt 
Ctag Mill 
TAo ns>mv» 
nua/rr yi'u3rtti 
rikiMOlu- a bdgi 
t>|o fttnanaai. jonnitar 
BeiiPnitvfi'aMBS 


rC4iipL'.!ll CMittMWHIaimn 



